REGOLAMENTO 

5° EDIZIONE “DRAGONFLASH”


Borgo Valsugana – Fiume Brenta

qualificazioni ore 15.30 - finali ore 20.00

11 settembre 2004
La seconda edizione della DRAGONFLASH si svolge sul fiume Brenta sabato 11 settembre 2004 su un tracciato di circa 150 metri. E’ una gara a cronometro, regolata dalle seguenti norme:

1. PARTECIPAZIONE 


1.1. La partecipazione è aperta a squadre così composte:

1.  Open (senza condizioni per quanto riguarda il sesso dei componenti)

1.  Femminile (solo pagaiatrici femminili, timoniere e tamburino liberi).



1. L’età minima dei partecipanti è di 18 anni (tamburino e timoniere compresi). Possono partecipare atleti minorenni, previa presentazione di una dichiarazione di assunzione di responsabilità di un genitore o di chi ne fa le veci.

1. La partecipazione degli atleti è vincolata al possesso del certificato d’idoneità medico sportivo agonistica. Sono esclusi da tale vincolo il timoniere e il tamburino che devono provvedere a fornire solamente un’autocertificazione di sana e robusta costituzione. Il Presidente di ogni società o Associazione sportiva, deve consegnare all’atto di iscrizione, una dichiarazione di sussistenza presso la sede sociale di tali certificati che attestino l’idoneità di tutti i componenti dell’equipaggio allo svolgimento di attività sportiva di tipo B.

1. Possono gareggiare solo i concorrenti regolarmente iscritti alla competizione ed inseriti nelle liste degli equipaggi. 

1. Ogni componente della squadra deve avere adeguate capacità natatorie ed indossare un giubbino salvagente omologato durante tutta la gara.

1. Il numero minimo dei componenti degli equipaggi, compresi tamburino e timoniere, è di 14 persone; il numero massimo è di 25 atleti di cui 22 titolari e 3 riserve.

1. La presenza del tamburino è obbligatoria; il tamburino deve essere seduto sull'apposito seggiolino e battere il ritmo sul tamburo durante tutta la gara.

1. L’elenco degli atleti partecipanti e le dichiarazioni necessarie devono essere presentate alla riunione dei capitani.

2. IMBARCAZIONI


2. La gara è riservata ad imbarcazioni tipo DRAGON BOAT, complete di testa, coda, seggiolino e tamburo, omologate e non omologate.

2. L’assegnazione delle imbarcazioni agli equipaggi sul campo di gara sarà stabilita insindacabilmente dal Comitato Organizzatore Dragonflash (C.O.D.) secondo le disponibilità.

3. PERCORSO


3. La gara si svolge sul fiume Brenta  seguendo il più possibile il corso dello stesso, in senso opposto a quello della corrente.

3. Il percorso è il seguente: PARTENZA dalle chiuse vicino alla chiesa di S. Prospero e ARRIVO alla fine del terrazzo del Bar del Borgo (vedi piantina allegata).

3. Le linee di partenza e di arrivo sono individuate da due striscioni verticali posti ai lati del campo di gara.

4. RADUNO


4. Il raduno degli equipaggi è fissato alle ore 14.30 del giorno 11 settembre 2004 presso il Palazzo Ceschi in Piazza Ceschi a Borgo Valsugana.


5. PARTENZA


5. L’ordine di partenza è stabilito insindacabilmente dall’Organizzazione e comunicato il giorno precedente la gara ai capitani o delegati degli equipaggi partecipanti; 
5. La partenza della prima imbarcazione è prevista per le ore 15.30.

5. La partenza delle successive imbarcazioni avviene, seguendo l’ordine stabilito il giorno precedente a quello della gara, ad insindacabile giudizio del C.O.D. 

5. La partenza si effettua con imbarcazione in acqua, in posizione stabilita dal C.O.D. e garantita da 2 persone adibite a tale compito.

5. Ogni squadra deve trovarsi in prossimità della partenza 10 minuti prima del via. Nel caso in cui, dopo 3 richiami dei giudici, essa non fosse pronta in partenza, è applicata la penalità prevista al successivo punto 5.9. L’ufficiale di Gara può controllare l’identità degli atleti in questa fase e richiedere loro un documento per il riconoscimento individuale o l’apposito tesserino UISP con foto. Se l’atleta non è in possesso di uno di questi documenti o se non fa parte della lista degli atleti previsti in gara, non può partecipare alla gara.

5. Segnali di Partenza. Quando l’equipaggio è pronto, lo Starter avvia la procedura di partenza con i seguenti comandi: “EQUIPAGGIO PRONTO” - "ATTENZIONE" – “COLPO DI PISTOLA” intervallati di circa 3 secondi. A questo segnale gli assistenti dello Starter lasciano la poppa dell’imbarcazione.

5. Falsa Partenza. Se un equipaggio parte prima del segnale sonoro ha compiuto una falsa partenza. Lo Starter indica che una falsa partenza ha avuto luogo alzando la bandiera rossa. Lo Starter immediatamente richiama gli equipaggi ripetendo per due volte il segnale sonoro di partenza.

5. Il tempo parte al via dello Starter.  

5. Penalita'. Se lo stesso equipaggio commette due false partenze, viene escluso dalla manche in corso e gli viene assegnato il peggior tempo di manche. Ad ogni equipaggio che non torna immediatamente alla linea di partenza dopo una falsa partenza viene applicata una penalità di cinque secondi.

5. Danni alle imbarcazioni alla partenza. Se un equipaggio nell’area di partenza segnala di avere un danno alla propria imbarcazione o attrezzatura, lo Starter può ritardare la partenza dell’equipaggio per un massimo di quindici minuti per permettere di effettuare le riparazioni (e procedere, contestualmente, alla partenza degli altri equipaggi).

6. ARRIVO


6. L’arrivo viene calcolato nel momento in cui la testa dell’imbarcazione supera la linea del traguardo.

7. NORME E CONTROLLI


7. Eventuali variazioni al presente regolamento, concordate alla riunione dei capitani, possono essere comunicate agli equipaggi prima dell’inizio della manifestazione.

7. Per tutta la durata della manifestazione tutte le squadre devono essere reperibili in ogni momento attraverso un loro rappresentante per eventuali comunicazioni.

7. Lungo il percorso saranno istituiti dei punti di controllo di regolarità dello svolgimento della gara.


7. Pari merito. Quando due o più equipaggi giungono a pari merito, si tiene conto del secondo miglior tempo ottenuto.

7. Affondamento o capovolgimento. Se, a parere della  Giuria, una imbarcazione è affondata o capovolta intenzionalmente da un equipaggio, anche dopo il traguardo, questo viene squalificato. 

7. Danni all’imbarcazione. Chiunque danneggi intenzionalmente una imbarcazione viene squalificato. Inoltre la giuria si riserva il diritto di richiedere di far pagare all’equipaggio responsabile i costi della riparazione dei danni.

7. Ogni capitano è ritenuto responsabile del comportamento dell’equipaggio da egli rappresentato e dei danni materiali provocati ad uno o più avversari.

7. I giudici, in ogni caso, possono escludere dalla classifica le squadre che commettono gravissime irregolarità, anche se non espressamente previste dal presente regolamento, senza tenere conto del numero di irregolarità già contestate.
7. Il Comitato Organizzatore declina ogni responsabilità per gli incidenti che dovessero accadere ai partecipanti e/o accompagnatori che fossero dai medesimi provocati a persone o a cose prima, durante e dopo la manifestazione.

7. Al termine della manifestazione è redatta la classifica ufficiale di arrivo.

7. Per quanto non esplicitamente contemplato dal presente regolamento di gara, gli arbitri possono fare riferimento alle norme dei regolamenti delle F.I.D.B., E.D.B.F. e I.D.B.F.
Si applicano le norme del regolamento UISP per i tesserati a tale organismo.

8. GIURIA


8. La composizione della giuria è resa nota durante la riunione dei capitani il giorno precedente la gara.

8. Gli equipaggi devono rispettare le decisioni della Giuria.

9. DISPUTE, PROTESTE, SQUALIFICHE E APPELLI

9. Dispute. Le dispute che avvengono tra equipaggi o squadre durante la competizione sono indirizzate alla Giuria e discusse con il comitato di gara. Sono trattate alla stessa stregua delle proteste. 

9. Reclami in gara. Una protesta contro il risultato della gara deve essere fatta non oltre quindici minuti dopo la pubblicazione dei risultati ufficiali. 

9. Reclami durante lo svolgimento della gara. Eventuali reclami contro lo svolgimento di una manche devono essere fatti non oltre quindici minuti dopo l’arrivo della manche incriminata. Questi reclami devono immediatamente essere preannunciati verbalmente alla Giuria. Il preannuncio di reclamo non è vincolante ma necessario per introdurre un reclamo riguardante la manche in corso e non il risultato finale della gara.

9. Tasse sui reclami. Tutti i reclami devono essere presentati per iscritto e accompagnati da una tassa di €. 50,00. La tassa viene restituita se il reclamo è accolto. 

9. Azioni e tempi. A seguito di un reclamo, la Giuria deve immediatamente convocare le parti coinvolte per un incontro e, salvo casi eccezionali, deve deliberare in merito entro 30 minuti. 

9. La decisione della Giuria è definitiva ed inappellabile.

10. ISCRIZIONE

10. L’iscrizione deve essere presentata entro sabato 4 settembre 2004 al Presidente dell’Associazione Dragon Boat Borgo, Segnana Fernando Via Lunar, 5 - 38051 Borgo Valsugana (TN); e-mail: dragonborgo@infinito.it .
10. L’iscrizione si effettua compilando il modulo allegato e provvedendo al pagamento di €. 190,00, per ogni equipaggio iscritto, entro il 28 agosto 2004.

10. Il pagamento deve essere versato sul conto corrente n. 36998, ABI 08167, CAB 34401, CASSA RURALE DI OLLE intestato a “Associazione Dragon Boat Borgo” e recante sul retro l’indicazione della squadra titolare del versamento (per società con più equipaggi indicare chiaramente a chi si riferisce).

10. Le eventuali iscrizioni giunte fuori termine possono essere accettate a discrezione del C.O.D.
10. In caso di imprevisti che comportino la sospensione o il rinvio della gara, il C.O.D. si riserva di valutare la possibilità di posticiparla; le quote d’iscrizione versate dalle squadre impossibilitate a partecipare alla manifestazione eventualmente posticipata non saranno in alcun caso rimborsate.

10. Il giorno 03 settembre 2004 ad ore 20.30 presso il Palazzetto dello Sport di Borgo Valsugana è fissata la riunione dei capitani ai quali verranno comunicati tutti i dettagli per la gara.

NOTE

11. Il Comitato Organizzatore si riserva di apportare qualsiasi modifica al presente regolamento ove se ne verifichi la necessità. 

12. Gli orari previsti sono i seguenti:

· 15.30 
qualificazioni

· 20.00 
finali maschili e femminili

· 21.30 
premiazioni

